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Swiat od lewej do prawej. Edukacyjne zabawy stuchowe

Jak wskazujg badania psychologiczne, 50% mozliwosci intelektualnych dzieci rozwija sie w dziecin-
stwie. Ksztatcenie dzieci, chociaz odbywa sie w sposéb catkowicie samorzutny, powinno by¢ jednak
stymulowane przy uzyciu réznorodnych metod i form pracy. Jedng z nich jest zabawa, ktéra dostarcza
nie tylko rozrywki i mitych wrazen, ale jest takze konieczna do prawidtowego rozwoju psychicznego
jednostki.

Zabawa ma na celu m.in. wzbogacenie wiedzy, rozwijanie umiejetnosci, doskonalenie operacji my-
slowych, wyobrazni, pamieci, spostrzegawczosci, koncentracji i sprawnosci manualnych. Uczy wspot-
pracy i wspoétdziatania w grupie, ksztattuje pozadane postawy spoteczne. Rozwija aktywnos¢ wtasna
dziecka, pomaga mu w zdobywaniu doswiadczen, doskonali jego wiedze i umiejetnosci w dziataniu.
Zabawa jest takze obszarem, w ktorym dziecko poszerza granice wiasnego dziatania, rozumienia i po-
Znawania.

Proponowane edukacyjne zabawy stuchowe w formie atrakcyjnej i ksztatcacej uktadanki umozli-
wiaja tworzenie obrazéw podczas opowiadanych przez prowadzacego historyjek, jak réwniez opo-
wiadanie i opis prezentowanego w ukfadance $wiata przez dzieci. Materiat ten moze réwniez stuzy¢ do
podnoszenia kompetencji jezykowych dzieci. Odpowiadajac na pytania, opisujg one bowiem utozony
wczesniej swiat. Celowe mogq tu byc¢ rowniez zabawy typu:,Zgadnij, czym jestem lub o czym mysle”,
dzieki ktérym dzieci ucza sie precyzowac swoja wypowiedz.

Zabawy adresowane gtéwnie do 6- i 7-latkéw moga stanowic réwniez znakomita pomoc na rézno-
rodnych zajeciach reedukacyjnych. Sam materiat obrazkowy moze by¢ z powodzeniem wykorzystany
na zajeciach przedszkolnych w grupie 4-, 5-, 6-latkéw. Opracowany materiat zawiera 13 ré6znorodnych
opowiesci utozonych wedtug stopnia trudnosci. Dodatkowo do zestawu dotgczona zostata opaska,
ktdérg dzieci podczas ¢wiczen zaktadaja na prawa reke. Wyréznienie w ten sposob jednej reki wzmac-
nia zapamietywanie i stanowi forme podpowiedzi dla dzieci majacych ktopoty z analiza stuchowg czy
Z pamiecia.

Kazda zabawa stuchowa z uktadanka moze by¢ zakonczona zabawa plastyczna — rysowaniem przed-
stawionego swiata, jego opisem, np. za pomocg podanych wyrazéw i wyrazen, np. z lewej strony, nad,
pod, obok itp. Dzieci moga rowniez wzbogaci¢ uktadanke o wtasnorecznie wykonane elementy (np.
dodatkowe pojazdy, zwierzeta, rosliny itp.). Materiat znakomicie nadaje sie do zabaw doskonalacych
i badajacych operacje myslowe, takie jak: szeregowanie (np. uzupetnianie elementéw od najmniej-
szych do najwiekszych, i odwrotnie), klasyfikowanie (np. rozdzielanie figur wedtug ksztattu, koloru,
wielkosci — tworzenie zbioréw figur o okreslonym ksztatcie, kolorze, wielkosci). Materiat moze byc¢ tak-
ze wykorzystany przy wprowadzaniu i utrwalaniu liczb, figur geometrycznych, wielkosci, koloréw, do-
skonali réwniez analize i synteze wzrokowa.
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Przyktadowe scenariusze zabaw

Scenariusz nr 1
Cwiczona jest percepcja stuchowa i wzrokowa oraz pamie¢. Zapoznanie z pojeciami porzadkujacymi
przestrzen od lewej do prawej, z wyrazeniami przyimkowymi, ze stopniowaniem przymiotnikow.
Potrzebne:

« wszystkie drzewa,

« trzy kwadraty z li$¢mi,

+ trzy pojazdy.

Dzieki tej zabawie ¢wiczona jest percepcja stuchowa i wzrokowa oraz pamie¢, zapoznajemy dzieci
z pojeciami porzadkujacymi przestrzen od lewej do prawej, z wyrazeniami przyimkowymi okreslajacy-
mi stosunki przestrzenne.

Wyobraz sobie droge, przy ktdrej wzdtuz pobocza rosnq drzewa. Ut6z je od najwyzszego do najnizszego,
zaczynajqc od lewej strony. Pod najwyzszym drzewem potdz najwiecej lisci, a pod Srednim (lisciastych) po-
16z cztery liscie. Tq drogq codziennie jezdzq trzy pojazdy. Dzisiaj rano z prawej strony przejechat tedy auto-
bus, potem samochéd osobowy, a nastepnie smieciarka.

Ustaw pojazdy w kolejnosci, w ktorej przejezdzaty droga.

Scenariusz nr 2

Potrzebne:
« najwyzszy i najnizszy blok,
+ trzy drzewa lisciaste,

+  plot,

« kot

«  pies,

« stonAce,

« dwie chmury.
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Cwiczona jest percepcja stuchowa i wzrokowa, pamie¢ oraz operacje mys$lowe. Zapoznanie z pojecia-
mi porzadkujacymi przestrzen od lewej do prawej, z wyrazeniami przyimkowymi, wyrazami szeregu-
jacymi oraz stopniowaniem przymiotnikéw.

Z prawej strony bloku, w ktérym mieszkata Zosia, wybudowano nizszy. Miedzy nimi za ptotem rosty dwa
drzewa. Najnizsze drzewo rosto z prawej strony wyzszego bloku, a najwyzsze z lewej strony nizszego bloku.
Srednie drzewo rosto takze z prawej strony wyzszego bloku.

Kiedy Zosia wracata wieczorem do domu, pod wyzszym blokiem biegat pies, pod nizszym stat kot, a nad
prawym rogiem dachu najnizszego bloku ztocito sie zachodzqce storice. Gdy bielutkie obtoczki przestonity
storice, wyzszy blok stanqt do géry nogami, nad jego drzwiami stanety srednie i najwyzsze drzewo. Nizszy
budynek stangt na prawym boku wyzszego w taki sposob, ze jego drzwi stykaty sie zoknem na najwyzszym
pietrze. Najnizsze drzewo odwrdcito sie koronq w dét, a nad nim fruwaty: kot i pies. Kiedy chmurki odstonity
storice, wszystko wrdcito na swoje miejsce. Czy potrafisz to utozyc¢? Jak myslisz, czy Zosia mdéwita prawde?
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