






Rysuj po œladach kolorow¹ kredk¹, nie odrywaj¹c rêki. Przyjrzyj siê konturom na
obrazkach i przyklej naklejkê z odpowiednimi zwierzêtami. PrzeprowadŸ ptaka

przez labirynt do jego przyjaciela, uwa¿aj¹c na ostre krawêdzie.

Rysuj po œladzie kolorowymi kredkami, nie odrywaj¹c rêki. Przyjrzyj siê ilustracji
i poszukaj na naklejkach zwierzaka, który obudzi³ lwa.

Kto obudzi³ lwa? ?

? ?

Rysuj po œladzie kolorowymi kredkami, nie odrywaj¹c rêki. Przyjrzyj siê ilustracji
i poszukaj na naklejkach zwierz¹t oblanych przez s³onia.

Przyjrzyj siê ilustracji i odpowiedz, czy na rysunkach s¹ dwa wielb³¹dy
jednogarbne, czy dwa dwugarbne. Rysuj po œladach, nie odrywaj¹c rêki. Pokoloruj

jednego z wielb³¹dów.


